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AREE LUDICHE SU MISURA PER
IL MONDO MONTANO

Il vostro progetto, la nostra missione

L'unione tra creativita dei designer e competenza tecnica del team
ingegneristico ¢ alla base di ogni progetto Holzhof. Questa sinergia
permette di realizzare soluzioni uniche, personalizzate e perfetta-
mente rispondenti alle esigenze del cliente.

Specializzati nella progettazione di aree ludiche per contesti mon-
tani, creiamo spazi su misura che si integrano armoniosamente
nel paesaggio, unendo innovazione, qualita tecnica e attenzione
all'ambiente.

Ogni realizzazione nasce dal dialogo tra tradizione e innovazione,
con materiali selezionati, finiture di pregio e tecnologie avanzate,
per garantire sicurezza, funzionalita e durata nel tempo.
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UNA STORIA
DI PASSIO
INNOVAZIONE

- -
S

-

In Holzhof offriamo

dalla progettazione
3D personalizzata
alla produzione con
materiali certificati
e sostenibili e con
servizio unico e
completo.

o
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soluzioni su misura,

CHI SIAMO

Fondata nel 1976 da una piccola
azienda familiare specializzata nel-
la produzione di pali agricoli, Hol-
zhof & oggi un punto di riferimento
nel settore degli arredi urbani, delle
aree ludiche e delle aree sportive.
Con oltre 65 dipendenti e uno sta-
bilimento moderno e sostenibile,
uniamo tradizione e innovazione
per progettare e realizzare spazi che
migliorano la qualita della vita delle
persone che li frequentano.

COSA FACCIAMO

Progettazione personalizzata
Collaboriamo a stretto contatto con
i clienti per tradurre in realta visioni
uniche, grazie a software avanzati
di progettazione 3D. Ogni progetto
e studiato nei dettagli per garantire
soluzioni innovative, sicure e funzio-
nali, cucite sulle esigenze specifi-
che e uniche.

Produzione di eccellenza

Il nostro stabilimento all'avanguar-
dia utilizza materiali certificati: legni
trattati con tecniche ecosostenibi-
li, alluminio e vernici ecologiche. |l
controllo qualita rigoroso assicura
prodotti duraturi, sicuri e affidabili
nel tempo.

Installazione professionale
[l nostro team tecnico specializzato

COMPANY PROFILE
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“” CREIAMO GIOCHI PER LA
GENERAZIONE DI DOMANI

esegue installazioni precise, puntuali e personalizza-
te, assicurando che ogni progetto si integri perfetta-
mente nel contesto ambientale.

Manutenzione e assistenza

Offriamo servizi di manutenzione preventiva, ispezio-
ni regolari e interventi tempestivi per mantenere le
strutture in condizioni ottimali, prolungandone la vita
e garantendo sicurezza costante.




UN PRODOTTO
MADE IN HOLZHOF

Scegliere un prodotto HOLZHOF,
significa investire in una tradizio-
ne che si estende da oltre quattro
decenni, sostenuta da un impianto
produttivo all'avanguardia e dedica-
to alla realizzazione di soluzioni di
alta qualita.

L'IMPEGNO PER LA
. SOSTENIBILITA
HOLZHOF E

WORLD WIDE Hol?hof crede in un rTlodeII.o produFtlv? respoh'-
sabile e green. Investiamo in energie rinnovabili,

riduciamo consumi e sprechi e utilizziamo solo
i { materiali riciclabili e certificati. Il nostro impianto di
F‘::f’” termotrattamento consente di eliminare sostanze
= i chimiche nocive dal legno, mentre alluminio e po-
lietilene impiegati sono riciclati e riciclabili. Tutti i
nostri prodotti rispettano le direttive CAM, suppor-
tando concretamente I'economia circolare.

-

CONCRETIZZIAMO

| giochi Holzhof sono sicuri, atossici e certificati

GRANDI IDEE

Il sapiente mix fra la capacita cre-
ativa dei nostri designer e le com-

secondo le normative europee piu stringenti, pen-
sati per educare le nuove generazioni al rispetto

dell'ambiente attraverso il gioco.

petenze tecniche del team inge-
gneristico - che quotidianamente
lavorano a stretto contatto, suppor-
tati da un reparto produttivo alta-
mente tecnologico, con macchina-
ri di ultima generazione - da vita a
creazioni sartoriali, cucite attorno
alle idee ed ai sogni piu grandi del
Cliente, per un effetto impressio-
nante, senza rinunciare alla massi-
ma attenzione per i dettagli, curati
dalle mani esperte dei nostri artigia-
ni specializzati.

Un intreccio accattivante fra moder-
nita ed esperienza al servizio delle
idee piu creative e delle esigenze
piu diverse: possiamo creare aree
ludiche completamente su misura,
customizzate in ogni piu piccolo
dettaglio.




Nei nostri parchi giochi montani, il divertimento prende forme sor-
prendenti ispirate al mondo che ci circonda. Tra panorami mozza-
fiato e l'aria fresca di montagna, i bambini e le bambine possono
giocare e scoprire strutture uniche che richiamano orsi, marmotte
e tanti altri animali che abitano le nostre vette. Ogni parco € pen-
sato per integrarsi con 'ambiente, stimolando la curiosita e il movi-
mento in modo creativo e sicuro. Non sono semplici aree gioco, ma
spazi dove la fantasia prende vita tra le montagne, rendendo ogni
visita un’esperienza indimenticabile per tutta la famiglia.
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)RSO GIOCABILE AL BELPARK

the green playground & Urbon equipment company
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P WS S Y PARCO PALU

Un momento con...

1. Come nasce l'idea di inserire una struttura
ludica a tema “fattoria” all'interno del Parco
Palu?

3 . : L’idea di inserire una struttura ludica a tema

2d . “fattoria” nel Parco Palu nasce dalla volonta

P 1 , del Comune di Lavarone, sull’Alpe Cimbra, di

% rendere questo spazio, gia molto apprezzato

dalle famiglie, ancora piu coinvolgente, educa-

tivo e in sintonia con il contesto ambientale e
culturale del territorio.

BOLZANO

s,

Parco Palu - Lavarone - TN

¥ : g WA E: A chi e rivolta principalmente questa attra-
zione e che tipo di esperienza vuole offrire?

Il tema della fattoria & stato scelto proprio
perché richiama le radici rurali dell’Altopiano
e consente ai piu piccoli di vivere un'esperien-
za di gioco immersiva, divertente ma anche
educativa, avvicinandoli in modo naturale al
mondo contadino, agli animali e al ciclo delle
stagioni.

| &

I —______—_"____————-_________ Perché avete scelto una struttura tematizza-
|

S ta e non un parco giochi tradizionale?

| . al benessere, alla famiglia e alla scoperta.

GEETPN \ Proprio per offrire qualcosa di piu originale e

, A coerente con il paesaggio, capace di raccon-

i ‘ | N tare una storia, suscitare curiosita e rafforzare

| ‘ . ’ ‘ ? I'identita del Parco Palu come luogo dedicato
I

In che modo questa installazione si integra
con l'identita e I'offerta complessiva del
parco?

=
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Nel cuore dell’Alpe Cimbra un parco che nasce su una vecchia L'integrazione con lofferta complessiva del

palude, incastonato fra le montagne, dove la struttura gioco prin- : parco & avvenuta in modo ar-

: monico: la nuova area ludica

. , . . . . L -4 " Si inserisce in un contesto

per offrire un'esperienza immersiva e autentica. Tra le sue princi- ; i curato, immerso nel verde

pali attrazioni figurano una mucca a grandezza naturale, da cui i : e gia dotato di sentieri, aree
R pic-nic e servizi.

cipale, interamente customizzata, riproduce una fattoria, pensata

visitatori possono simulare la mungitura, un trattore agricolo e un
ampio recinto che ospita diversi animali tipici della fattoria.
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Un luogo magico
dove il bosco prende
vita tra creature gi-
gantesche, curiosita
sorprendenti e tanta

BOLZANO

MegaBugs - Andalo - TN

MEGA BUGS

PARCO GIOCHI DIFFUSO PAGANELLA

MEGA BUGS

E un sentiero pensato per famiglie, bambini e bambine di ogni

eta, dove si gioca, si impara e si vive la natura in modo nuovo
e coinvolgente.

Ma MEGA BUGS ¢ anche molto di piu: &€ un simbolo del ter-
ritorio, dell’Altopiano della Paganella, dove comunita, enti e
persone collaborano come in un grande ecosistema... proprio
come fanno gli insetti! Un'esperienza educativa ideale anche
per le scuole, che qui possono trovare un'opportunita unica
per approfondire in modo divertente e interattivo temi legati
alla biodiversita, alla cooperazione e all'ambiente.

.



Un momento con...

Cosa vi ha spinto a investire in modo cosi
importante in un parco giochi diffuso in
Paganella?

Ci ha spinto la voglia di offrire alle famiglie
un‘esperienza diversa dal classico parco gio-
chi: un percorso immersivo, all'aria aperta,
che potesse educare divertendo, e allo stes-
so tempo valorizzare la natura. Crediamo che
proporre qualcosa di originale e sostenibile
sia un investimento sul futuro del territorio,
non solo un‘attrazione momentanea.

Quali erano gli obiettivi principali che vi sie-
te posti all'inizio del progetto?

Volevamo creare un'esperienza che parlasse
ai bambini ma che fosse interessante anche
per gli adulti, unendo gioco, scoperta e rispet-
to per 'ambiente. L'obiettivo era fornire alle

famiglie un motivo in piu per venire a scoprire la nostra
destinazione, arricchire l'offerta estiva e lanciare un se-
gnale forte di attenzione verso un turismo piu consa-
pevole.

Cosa vi ha convinti a scegliere Holzhof tra tutte le
proposte presentate nel concorso di idee?

Holzhof ci ha colpiti per la capacita di unire design,
qualita costruttiva e sensibilita verso il contesto na-
turale. La loro proposta era in equilibrio fra I'impatto
scenografico e la sostenibilita, con una cura nei detta-
gli che rispecchia bene la nostra idea di accoglienza in
montagna.

Ritenete che Mega Bugs possa diventare un ele-
mento di differenziazione rispetto ad altre localita di
montagna?

Assolutamente si. Pochi luoghi propongono un percor-
so cosi immersivo, dedicato alla scoperta della bio-
diversita e costruito con una logica family—oriented
cosi forte. Pensiamo che possa diventare un segno
distintivo, capace di posizionare Paganella come meta
attenta non solo al gioco e al divertimento ma anche
all'edutainment.

15



MEGA BUGS




FAMILY HOTEL SERENA

FAMILY
HOTEL SERENA

Un orso buono e
un‘area pensata
;pluiplccoll
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Nel parco si trova un'imponente installazione — parte della nostra linea fantasy — a
forma di Orso Gigante, progettata per creare un immediato “effetto wow” e catturare
I'attenzione dei visitatori. Questo orso buono invita i bambini e le bambine al gioco
simbolico, stimolando la loro immaginazione e creativita attraverso l'esplorazione e il
gioco libero. Inoltre, la presenza dell'orso stimola il movimento e la coordinazione mo-

toria, offrendo un'esperienza dinamica e coinvolgente.

Separatamente, € stata creata un’area sicura dedicata ai piu piccoli, con giochi e spazi
pensati per accompagnarli nelle prime fasi di sviluppo motorio e sociale. Questa zona
garantisce un ambiente protetto dove i bambini e le bambine possono muoversi libera-
mente, sperimentare e interagire in modo adeguato alla loro eta.



Un momento con...

Cosa vi ha spinto a realizzare un parco giochi
cosi scenografico e strutturato, con una gran-
de attrazione fantasy come protagonista?

Avevamo gia un parco giochi grande, 4.000mq
immersi nel verde, e volevamo valorizzarlo al
meglio. Per noi montagna significa contatto
con la natura, ed & quello che vogliamo of-
frire ai bambini che ci vengono a trovare. Lo
“Scivolorso” € nato cosi: per far vivere ai piu
piccoli un’esperienza unica, giocosa, ma allo
stesso tempo profondamente legata al terri-
torio. Un ponte tra fantasia e natura, tra gioco
e montagna.

Pensate che il parco stia gia contribuendo
ad aumentare la visibilita dell’hotel, anche al
di fuori del target abituale?

Si, lo vediamo ogni giorno. Lo Scivolorso atti-
ra I'attenzione: chi passa si ferma, scatta una
foto, ci chiede informazioni. E diventato un
simbolo, un modo per dire subito chi siamo e
a chi ci rivolgiamo. Tante famiglie ci scoprono
proprio grazie al parco giochi, e scelgono di
tornare perché trovano qui quello che cerca-
no: accoglienza, natura, tempo di qualita.

Ritenete che il parco giochi aiuti a fideliz-
zare le famiglie e spingerle a tornare anno
dopo anno?

Ne siamo convinti. Il contatto con la natura e
qualcosa che si vive, non si spiega. E quando
lo vivi con i tuoi bambini, in un luogo curato e
pensato per loro, resta. Ce lo dicono spesso
i nostri ospiti: che il nostro parco e “impaga-
bile”, che lo portano nel cuore, e che tornano
anche per questo.

20
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VILLAGGIO
DELLE.

tra natura e fantasia, i bambin
troveranno 7 st interattive:
scivoli, casette 0, un tunnel
che ricorda quelli che collegano le
tane sotterranee delle marmotte e
persino un mulino ad acqua atti-
vabile a mano grazie a una trivel-
la. Ogni elemento e pensato per
stimolare la curiosita, il movimen-
to e la scoperta.

L3
o

Fiore all'occhiello del parco € una
struttura ludica gigante a forma
di marmotta, realizzata su misu-
ra per offrire un‘esperienza im-

mersiva e divertente, nel pieno ri- :

spetto dell'ambiente naturale che
la circonda.

BOLZANO

Villaggio delle marmotte
Passo del Tonale - TN
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Un momento con...

In cosa consiste il percorso e che tipo di
esperienze offre ai visitatori?

E piu di un semplice parco giochi; si tratta di
un percorso con 7 stazioni tematiche dove i
bambini possono divertirsi fra innumerevoli
scivoli (adatti sia ai ragazzi piu grandi che ai
piu piccoli), giochi di equilibrio, casette in le-
gno, vari tunnel simili a quelli che collegano le
tane delle marmotte e giochi d'acqua (mulino
e coclea azionabile a mano). Questo progetto
e pensato per offrire ai visitatori un'esperienza
interattiva e permette alle famiglie di godersi
la montagna mentre i bambini partecipano
alle attivita del villaggio. In questo modo i piu
piccoli possono avvicinarsi alla montagna,
alla fauna locale e a uno stile di vita sano e
attivo, attraverso il gioco, lI'avventura e il con-
tatto diretto con I'ambiente naturale.

Che ruolo hanno partner come Holzhof nella
riuscita del progetto?

Partner come Holzhof giocano un ruolo fon-
damentale nella riuscita del progetto “Villag-
gio delle Marmotte”. Infatti Holzhof & specia-
lizzata nella produzione di giochi da esterno
in legno, utilizzando materiali di qualita e sicu-
rezza e un design tematico coerente con I'am-
biente circostante (come la realizzazione del
gioco che raffigura una marmotta gigante).

Quanto é rilevante oggi integrare gioco, na-
tura ed educazione ambientale nel turismo?

Proporre un'offerta che integri gioco, natura ed
educazione ambientale & oggi molto impor-
tante, per motivi educativi, sociali, ambientali
e strategici. Il turismo contemporaneo cerca
sempre piu esperienze coinvolgenti e forma-
tive per i bambini, in ambienti sicuri, naturali
e stimolanti. L'educazione ambientale, soprat-
tutto se vissuta in modo esperienziale e ludi-
co, aiuta bambini e adulti a sviluppare rispetto
per la natura e comportamenti responsabili.

VILLAGGIO DELLE MARMOTTE
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UN ORSO
GIOCABILE

al Belpark

i

Belpark parco faunistico
Spormaggiore - TN

Un'area giochi coinvolgente e
strutturata, arricchisce e com-
pleta I'esperienza delle fami-
glie e delle scolaresche che
visitano il parco.

Un lungo scivolo tubo costrui-
to su misura, giochi a molla e
altalene per i piu piccoli, una
teleferica per i teens e il pro-
tagonista induscusso: l'orso
della nostra linea fantasy.

Una figura scenografica e ico-
nica, che richiama il simbolo
del parco e ne incarna lo spi-
rito. Non solo un elemento de-
corativo, ma un vero punto di
riferimento tematico, capace
di creare un forte legame emo-
tivo con i visitatori.

ANDREA MARCOLLA
Presidente Belpark

Perché avete deciso di prevedere un parco
giochi in un parco che offre gia un'importan-
te proposta faunistica e didattica?

Il nostro obiettivo € da sempre quello di offri-
re un'esperienza completa alle famiglie che
ci visitano. Accanto all'offerta faunistica e ai
percorsi didattici, un'area gioco strutturata
rappresenta un‘opportunita per i bambini di vi-
vere il parco in modo ancora piu coinvolgente
e dinamico. Il gioco & un potente strumento
educativo e ricreativo: consente ai piu pic-
coli di esprimersi, rilassarsi e interagire con
I'ambiente circostante in maniera naturale.
L'inserimento di un parco giochi si integra per-
fettamente nel nostro percorso di crescita e
arricchimento dell'esperienza complessiva
dei visitatori.

L'orso & da sempre il simbolo e protagonista
del vostro parco: quanto ha influito questa
scelta sull’acquisto della struttura ludica
“Orso Seduto”?

L'orso € il cuore del nostro parco, sia dal pun-
to di vista faunistico che simbolico. La scelta
della struttura “Orso Seduto” & stata fortemen-
te influenzata da questo legame identitario.
Abbiamo voluto che anche lo spazio ludico
richiamasse visivamente e tematicamente il
nostro animale simbolo, creando una conti-
nuita narrativa tra l'osservazione degli animali
e il gioco. In questo modo, anche l'area gioco
diventa parte integrante dell'esperienza edu-
cativa e immersiva che offriamo.

Come scegliete i partner a cui affidarvi per
la fornitura di strutture ludiche in un conte-
sto naturale e faunistico?

La scelta dei nostri partner si basa su alcuni
criteri fondamentali: qualita dei materiali, si-
curezza delle strutture, attenzione al contesto
ambientale, coerenza estetica con il nostro
parco e territorialita. Collaboriamo con realta
che condividono la nostra sensibilita verso la
natura e I'educazione e che sono in grado di
offrire soluzioni creative, sostenibili e perfet-

tamente integrate nel paesaggio. E essenziale per noi
che ogni elemento installato contribuisca a valorizzare
I'ambiente, non a snaturarlo. Holzhof e stata in grado di

garantirci tutto questo! M

UN ORSO GIOCABILE
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PEIO PARCO GIOCHI

PEIO
PARCO GIOCHI

BOLZANO

Peio - Val di Sole - TN

Uno spazio ludico immerso e integrato nella na-
tura, pensato per invitare bambine e bambini al
gioco condiviso e alla scoperta. Un luogo dove

mettersi alla prova in modo spontaneo e sicuro,
grazie a divese strutture realizzate in legno di
robinia, nel pieno rispetto dell'ambiente mon-
tano. Percorsi di arrampicata, aree per il gioco
creativo e zone dedicate alla collaborazione e

al movimenti stimolano equilibrio, fantasia e so-

cialita, in armonia con il paesaggio circostante.



AREE LUDICHE

Con Holzhof crescere e giocare non hanno limiti!

Dalle strutture gioco piu semplici agli inte-
ri parchi progettati su misura, Holzhof si
conferma il partner ideale per chi desidera
creare ambienti ludici unici, stimolanti e fun-
zionali, in grado di rispondere a ogni tipo di
esigenza progettuale ed educativa. Forte di
una lunga esperienza nel settore e di una
profonda attenzione artigianale ai dettagli,

Holzhof offre soluzioni complete e perso-
nalizzate per l'allestimento di aree gioco di
ogni dimensione, integrando in modo armo-
nioso estetica, funzionalita, sostenibilita e
durata nel tempo.

Ogni area gioco si trasforma in un luogo
vivo, inclusivo e memorabile, dove crescere,
giocare e immaginare non hanno limiti.

HOLZROFO 29
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Ogni nostro parco giochi prende vita attraverso I'uso di rendering e software 3D. Questo processo
ci consente di creare modelli dettagliati delle strutture e di studiarne l'integrazione con I'ambiente
circostante, garantendo che ogni elemento si adatti perfettamente al paesaggio. In questo modo,
possiamo perfezionare ogni dettaglio prima della realizzazione, offrendo giochi sicuri, funzionali,
visivamente armoniosi ma soprattutto capaci di stimolare la creativita dei piu piccoli.
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ARREDO URBANO

ARREDO
URBANO |

|
Holzhof propone un'ampia gamma di soluzioni per I'ar-
redo urbano di piazze, strade, aree verdi e spazi pubbli-
ci. Dai classici arredi in legno, eleganti e intramontabili,
fino alle soluzioni dal design moderno e minimalista,
ogni proposta é pensata per migliorare la vivibilita de-
gli ambienti urbani ed extraurbani.

35
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Non mancano prodotti di
utilita come cestini per i
rifiuti, per un‘area sempre
pulita, oppure elementi
che arricchiscono |'am-
biente come i selfie point
che permettono di immor-
talare i panorami mozza-
fiato. Ogni elemento € in
perfetto equilibrio con la
natura che lo circonda.

36

| nostri arredi urbani sono
pensati per arricchire gli
spazi pubblici con funzio-
nalita e stile, rispettando
sempre |'ambiente circo-
stante. Tavoli e panchine,
staccionate e portabici,
tutti realizzati con mate-
riali che si integrano armo-
niosamente con il paesag-
gio circostante.
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FITNESS & SPORT

= HOLZHOF O fit £

L'area sportiva di Holzhof e progettata per of- =
frire a tutti e tutte 'opportunita di incontrarsi e e
muoversi, adattando ogni attivita alle proprie
capacita fisiche e sportive. Holzhof propone
una vasta gamma di soluzioni, tra cui sbarre
per il Calisthenics, stazioni Street Workout,

attrezzature fitness e sportive.

Scopri la nuova App
Holzhof FIT
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